VIEL SPASS AUF KLEINEM RAUM !
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SPIELWERT

Ein Modul, viele Moglichkeiten! Der Spielort ist modular und skalierbar aufgebaut. In der
Abbildung ergeben vier paraventartige Dreiecke eine kreisformige Spielflache von 4x4
Metern. Individuelle Anpassungen sind moglich. Die Elemente werden miteinander verbun-
den. So entstehen um ein Zentrum vier Gange und vier Nischen. Gleichzeitig bildet jedes
Element einen Riickzugsort. Luftig gesetzte Rhombusleisten aus Holz bieten Durchsicht-
und Versteckmaglichkeiten. Integrierte Tafeln laden zum Malen, Schreiben oder Lesen ein.
Vor Wind und Wetter werden die Kinder durch ein Dach aus Multiplex-Platten geschiitzt.
Ein Highlight ist das eingebaute Spion-Spiegelglas: Kinder kdnnen beobachten, ohne selbst
gesehen zu werden. SPINX!

craus hahn

MATERIALIEN ° SPIEL
Larche, HPL beschichtetes Multiplex, Edelstahl, VSG-Spionglas, verzinktes Stahlblech RAUME
EMPFOHLEN FUR

Kindergartenkinder, Schulkinder

Betreute Spielbereiche, wie Kindergarten, Grundschulen, Kinderhorte o.a. Sandy Craus

Offentliche Spielbereiche ohne Betreuung, wie Spielplitze, Parkanlagen o.3. Sebastian Hahn

ERWEITERUNG
Bankelement/ Verbindungsstiick, Einzelelemente
weitere Varianten der Rahmenelemente maglich

Hunsriickstrafe 5
50739 Koln

@ www.craus-hahn.de
Spielplatze und Freizeitanlagen
Urbanes Design - Stadt und Raum @ info@craus-hahn.de

entspricht DIN EN-1176, TUV Zertifiziert QO 49 173.7174612
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PRODUKTANSICHT - EIN MODUL

Schiefertafellack VSG - Spionglas
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Sandy Craus
Sebastian Hahn

Hunsriickstrafe 5
50739 Koln

@ www.craus-hahn.de

@ info@craus-hahn.de
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CRAUS & HAHN
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CRAUS & HAHN - WAS NICHT UBERRASCHT, INSPIRIERT NICHT

Wir sind Craus & Hahn.

Wir bauen Dinge, mit denen du nicht ge-
rechnet hast. Spielgerate. Kunstobjekte.
Mobile Raume. Von wild bis wunderbar.
Von konzentriert bis kunstvoll.

Wie machen wir das?

Wir horen zu. Wir beobachten. Wir
gribeln. Dann greifen wir konzeptionell,
kiinstlerisch und kindgerecht in den
Raum ein. Unser Ansatz: Wir docken

an deine vorhandenen Gegebenheiten
an, intervenieren und erweitern so die
Nutzungs- und Spielmaglichkeiten. So
entsteht etwas Uberraschendes, oft
Poetisches.

Und du bist mittendrin. Oder anders
ausgedriickt: Bei uns trifft Strategie auf
Handwerk, Spiel- und Kommunikations-
theorie auf das echte Leben.

Kommune, Schule oder Privatperson?
Wir arbeiten mit dir, nicht nur fir dich.
Gemeinsam definieren wir die Ziele,
spielen uns die Ideen zu, analysieren
den Raum und optimieren die Entwiirfe.

Planung, Design, Bau?
Machen wir alles. Wirklich alles.

Wo leben und arbeiten wir?
In Kdln. Und da wo du bist.

Ach so, wer sind Wir?

Sandy Craus: Bildende Kiinstlerin,
Fotografin, Theaterpadagogin, Kunst-
vermittlerin

Sebastian Hahn: Szenenbildner,
Schreiner, Handwerksdesigner

Und bei Bedarf: befreundete Schreine-
reien, Druckereien und Metallbauer
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