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INTERAKTIVE o=
UMGEBUNG At .

BODEN

Die Original-Lésung ist in
verschiedenen Modellen erhaltlich und
passt in jeden Raum.

ActiveFloor begann mit der
Entwicklung einer interaktiven
Bodenlbsung. expandierte jedoch
schnell und entwickelte eine Reihe von
Modellen, um fir jeden Raum das
perfekte Spielerlebnis anzubieten,
unabhdngig von Deckenhche,
RaumgréBe und -beleuchtung.

Férdert den sportlichen Aspekt und
hoheren Aktivitatslevel, da flr die Spiele
Bille benutzt werden.

Heute bieten wir nicht nur
interaktive Bodenlosungen,
sondern auch interaktive
Wainde und Tische an.

Wir stellen ein Lern- und
Aktvitatswerkzeug bereit,
das jede Lernumgebung
revolutioniert und neue
Malstabe setzt.

TISCH

Geeignet fir Sonderpadagogik und
Altenpflege, rollstuhlgerecht und im

Sitzen spielbar. KJ




ACTIVEFLOOR IN ACTIO

Das Potenzial ist enorm!

Mit unserer Vision, Bildungsumgebungen durch interaktives Lernen
neu zu dehmeren, kann ActiveFloor an verschiedene Markte und
Anwendungen angepasst werden. Lassen Sie sich von unserem
innovativen Ansatz zu neuen Moglichkeiten inspirieren.

N




KUNDENDIENST

Ihr Activekloor Erlebnis ist uns wichtig

Wir bel ActiveFloor sind davon (berzeugt, dass gute Unterstitzung und

Beratung der Schlissel sind, um das volle Potenzial von MyFloor auszuschopfen.
Deshalb sind unsere Customer Success Services darauf ausgerichtet, Lehrern,
Administratoren und Partnern die Werkzeuge und das Wissen an die Hand zu
geben, die sie fiir ihren Erfolg benttigen.

Fir einen optimalen Start mit

ActiveFloor bieten wir maBgeschneiderte
Schulungen an - wahlweise anline oder direkt
bel Ihnen vor Ort. Unsere Schulungen sorgen
dafiir, dass die Teams aller Bildungseinrichtun-
gen von Anfang an erfolgreich und motiviert
die vielseitigen Moglichkeiten von
ActiveFloor bestméglich nutzen kiinnen.

Unsere Akademie ist die zentrale
Lernplattform fir alle MyFloor-Nutzer.
Sie bietet maBgeschneiderte Schulungen
fiir unterschiedlichste Anforderungen:
' Ob Sie als Lehrkraft interaktive -
Ab 2025 verbinden unsere globalen Teacher Unterrichtsmaterialien erstellen, als : 4 Von der Erstinstallation bis zur Weiterbildung

Live-Veranstaltungen Padagogen aus aller Administrator die Plattform effizient \ unterstiitzen wir Sie bei jedem Schritt.

Welt. In diesen Online-Sessions teilen Lehrer verwalten oder als Partner lhre Kunden - T . — Unser Ziel ist es, dass Sie und lhre Schiler von
ihre Erfahrungen und zeigen, wie sie bestmdglich unterstitzen mochten = die - 3 . I \ den innovativen Mbglichkeiten bei ActiveFloor
ActiveFloor nutzen, um innovative, Academy hilt Schritt-fir-Schritt- e profitieren.

interaktive und effektive Lernerlebnisse in Anleitungen, praktische Tipps und ' _. Lassen Sie uns gemeinsam Bildung und Lernen

thren Klassenzimmern zu gestalten. nitzliche Tricks fir Sie bereit. . ' — neu denken!

6 T 7



ERLEBEN SIE UNSER
SOFTWARE PAKET

P il PP A A

Entdecken Sie unsere cloudbasierte Online-Plattform MyFloor mit lhrer
perstnlichen Lizenz. MyFloor bietet thnen die Méglichkeit, eigene :
Materialien fiir verschiedene Facher, Altersgruppen und Themen zu B o Lde- N
finden oder zu erstellen.

Die Lizenz anthalt
49 Service und Support: 2. GESTALTEN SIE |HRE EIGENEN MATERIALIEN

= Wir sind nur einen Telefonanruf ' { Erstellen Sie lhre eigenen Spiele, passend zu den Themen, die Sie im Unterricht behandeln. Wahlen

entfernt und helfen lhnen gerne weiter. (’ - L 2 ' Sie aus (ber 20 Vorlagen und figen Sie lhre eigenen Texte, Audiodateien, Bilder und Videos hinzu.
E;“;ﬂ:;;reiglﬁa;siu allen neuen Funk = | ;;1: : 3' ERHUN DEN SIE D'E
5 ang zu allen n (- —— Ry
tionen von MyFloor. i ) SPIELEBIBLIOTHEK
: Unsere Bibliothek enthilt Tausende von Spielen
5 Spiele-Updates & Inhalt-Updates: und Wiedergabelisten, und wir fligen stindig
Sie kénnen auf alle neuen oder neue Inhalte hinzu. Die Spiele wurden von
verbesserten Spiele, Vorlagen und Lehrern und Padagogen aus der ganzen Welt
Inhalte zugreifen. erstellt und kinnen frei verwendet werden.

Wenn Sie ein Spiel finden, das lhnen gefallt,
aber nicht ganz zu lhrem Unterricht passt,

I. UER‘FIIEERTE IHH.ALTE kénnen Sie eine Kopie erzeugen und diese

ActiveFloor arbeitet- mit Lehrem, anpassen.

Padagagenund anderen Fachleuten So erstellen Sie genau das Spiel, das Sie
zusammen, um qualitativ hochwertige brauchen. (""'
Inhalte zu erstellen - wir nennen sie Dieses Symbol 2eigt an, dass der Inhalt des

Eepriifte Inhalte”. Unter den verifizierten Spiels oder der Wiedergabeliste von Spiele aus der Bibliothek bearbeiten, verdndern
Inhalten inden Sie auch unsere neueste ActiveFloor (berprift wurde. oder anpassen, um sie auf den eigenen Unterricht
Initiative: Lemmodule. zuzuschneiden,




GEPRUFTE
LERNMODULE

Unsere gepriiften Lemmodule sind Playlists, die als komplette Lerneinheiten
konzipiert sind. In jeder dieser Playlists finden Sie eine Reihe van Spielen, die
zusammen alles bieten, was Sie brauchen. ]
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EINFUHRUNG DES THEMAS

Das neue Thema wird z. B. mit einem Priasentationsspiel eingefihrt. Hier werden die Schiller
eingeladen, mit den Inhalten auf dem Boden zu interagieren. Sie werden mit Hilfe von Texten,

Audios, kurzen Videos und/oder Quizfragen durch das Thema gefilhrt.
10

MIT DEM THEMA ARBEITEN

MNach der Einfihrung werden die Schiller
in Kleingruppen eingeteilt, die sich auf
unterschiedliche Weise mit dem Thema
auseinandersetzen. Zum Beispiel:

- Eine Gruppe arbeitet mit den Spielen auf
dem Boden und (bt das Gelernte mit
Quizfragen, Zuordnungsspielen,
Konversationsspielen oder dhnlichen
Altivitaten.

- Die anderen Gruppen arbeiten in
Workshops mit Aufgaben, die im begleitenden
Lehrerhandbuch beschrieben sind.

Dies kdnnte umfassen:

Kleine investigative Aufgaben

Schreibaufgaben, bei denen die Schiiler \V

Grammatiklbungen

ihre eigenen Kurzgeschichten schreiben
Prisentationen, bei denen sich die
Schiler gegenseitig Aufgaben stellen
Kurze Prasentationen.

v vv¥

v

BEWERTUNG UND SCHLUSSFOLGERUNG

Das Lehrmodul endet mit einer Bewertung oder einem Abschluss
in Form eines Spiels, einer Prasentation vor der Klasse oder einer
Diskussion in der Klasse,




HIER FINDET MAN.
LEHRER-HANDBUCHER
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Viele unserer Lernmodule enthalten einen Leitfaden. Sie kénnen den QR-Code direkt auf dem
Boden scannen oder den Leitfaden auf MyFloor zusammen mit den Spielinformationen finden.
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Der Leitfaden fir Lehrkrifte beinhaltet
folgendes:

Beschreibung der Arbeit mit dem Lernmodul
Hinweise zur Vorbereitung und bendtigtem
Material

Beschreibung der Workshops

Druckbare Arbeitsblatter fir die Workshops
MNitzliche Hintergrundinformationen
Reflexionen (ethisch und/oder praktisch)
Materialien zur Auswertung




MODELLE & PREISE

i HARDWARE - BODEN & TISCH LOSUNGEN

Flat PRO3 schallt einen
mittelgrolen Fulboden
umndl ist eine gute Losung
filir Riiume mit niedrigen
Drcken. Analog dem
PROA, nue Mecher.

OMES eroeugt cire PRO3 schalft einen

kleime Projektionflache, mittlgmiten Boden ond
wias selbst den Hleinsten kst elne gute Losung file
gine gute Splefibersichi die meisben Schulen,
erlaubi, Hiblotheken wnd verschie-
Er st eine gule Losang fiir dens Hort- Programimee.
kleinere Fhame,

FAXS Premium crieugt
als Top-Lasermodell den
helsten Boden mit elner
besanders hohen
Bildquealiest

e uvp* up*

3.700 6450

6950

7.800

14 °UVP - Unverbingliche Preisempfehiung (zzgl. MwSt.)
Weeitere Modeffe tmd Avusstathangen verfighor, Besuchen Sie imsene VWiebsenle
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MODELLE & PREISE

HARDWARE - UNSER BELIEBTESTES MODELL

A L
A=

ACTVE Flote

MobileMAX3

MobileMAX ist unser beliebtestes Modell

Es ist rollbar und hohenverstellbar und per-
fektfiir die Projektion auf Tische Und Béden.
LInd jetzt ist er mit einem Laserprojektor aus-
gestatiet was die Bildqualitit deutlich erhiéht.

| T o e ~ Flexibl:
h,,t_ - e * . Einfacher Raumwechsel.

: Platzoptimierend:
?.,l_ | Einfach wegzuriumen.

f : Plug & Play:
- = Y Inwenigen Minuten
0 " © einsatzbereit

Aktivierend:

Bewegt Generationen und
verbindet sie zu einer aktiven
Gemeinschaft.

16 "UVP - Unverbingliche Preisempfehlung (zzgl, Mwst.)
Weeitere Modeffe tmd Avusstathangen verfighor, Besuchen Sie imsene VWiebsenle
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MODELLE & PREISE

i HARDWARE - WAND LOSUNGEN

SFEIRTsWall @

SPORTsWall HALD isi
eine eable wandmon
terte Lisung, die elnen
Bewegungssonsor

milk dem Projektor
koppeit.

SPORTsWall PROS eignet
sich hervorragend fir

clas lebrpertiche Training
unid das Lemen, da die
Spiele mit Bdllen gespiel
wierden.

SPORTsWall Mobile
MAX3 ist eine traghare
SPORTWaN mit Laserpro-
pektor. Sie kann dberall
schined| elngesetat werden

SPORTsWall MAX3
Premitim eroeugl e
besonders gute wnd helle
Bildgualitat. Der staubge
schilitzte Laserprojekior
Erciert ein faszinierendes
Spleterlebngs

uvp*

{8 "UVP - Unverbingliche Preisempfehiung (zzgl. MwSt.) i9
Weeitere Modeffe tmd Avusstathangen verfighor, Besuchen Sie imsene VWiebsenle
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KONTAKTIEREN SIE EIMEN AUTORISIERTEN VERTRIEESPARTNER FUR
MASSGESCHNEIDERTE ANGEBOTE UND LOSUNGEN.

iy Alle Preise sind Richtwerte, freibleibend und

Eirtache Licterung Peradaliche

mit e ohne

Argrepasete okale

WLt~ caer
Irisd glatoi - Sdvioe

_ zuziiglich Mehrwertsteuer (zzgl. MwSt./VAT).
DR TR EXWY : R i - : =
odeer persondiche

Ciding-Sechishingen

Wersandd
Inhate.
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DIE SCHONSTE
ART D ﬁ;r-:y LERNENS

ActiveFloor ist ein danisches
Familienunternehmen, das 2015
gegrindet wurde und (ber mebr als 10
Jahre Erfahrung im Vertrieb und der
Entwicklung von IT/AV varflet.

MISSION

ActiveFloor fordert Bewegung und
Spiel als Bildungserfahrung.

Der Hauptsitz von ActiveFloor befindet
sich in Kopenhagen, Danemark, und

g5 glbt weitere Ausstellungsraume in
Schweden und den USA sowie

Kooperationen mit unabhingigen UI5|G N

Vertriebspartnern weltweit. ! "
ActiveFloor starkt zukidnftige

ActiveFloor ist der Meinung, dass Bildungsumgebungen mit interaktivem

Bildung SPASS machen sollte! Lernen.
Deshalb bieten wir ein interaktives
Lernkonzept an, das zum Spielen WERTE f_\\__w
anregt und die Mdghchkeit bietet, auf

eine Weise zu lernen, die fir Kinder

am natdrichsten'ist - indem sie ithren

ganzen Kdrper einsetzen!

Heute ist ActiveFloor ein sehr
beliebtes padagogisches Instrument
zur Forderung auditiver, visueller und
kinetischer-Lernerfahrungen in
Schulen, Kindergidrten, Bibliotheken,
Museen und KrankenhSusern weltweit.
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Bewegung

Bewegung fordert die karperliche,
kognitive und soziale Entwicklung
von Kindern und verbessert die
Gedachtnisleistung.
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ACTIVEFLOOR

ldmp T LA

Lernen

Unsere didaktisch hochwertigen
Spiele und Inhalte garantieren

Spielen fordert Interesse,
Motivation und den Wunsch Neues

Lehrern und Schillern weltweit eine 7ii Entdecken - und wenn Kindet
lebendige Lernumgebung.

entdecken, liernen sie!
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+45 31 700 729 +44 888 09 68 +1 320 289 7110
HQ: Showroom: Showroom:
Helgeshaj Alle 28 Barsebacksvagen 60 490% Matterhorn Drive
2630 Taastrup, 244 30 Loddekopinge, Duluth, MM 55811,

Denmark Sweden LSA

hello@activefloor.com « www.activefloor.com

Fragen Sie nach einem autorisierten ActiveFloor Partner in Ihrer Mahe zur Auswahl des richfigen Modedls.
Scannen Sie den QR-Code und fordemn Sie ein Angebot an. Wir melden uns innerhalb von 2-3 Werktagen bei lhinen.

(in) ® (©)
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